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Arduino - Hardware

14  E/S Digitales (Pines 0 al 13)

Señales 

Digitales



6 Entradas Analogicas (Pines 0 al 5)

Arduino - Hardware
Señales 

Analogicas
6 Salidas Analogicas (PWM) (Pines 3,5,6,9,11)



Conexión de LED en modo SourceCurrent  Sourcing Pull Down

Conexión de Cargas en Micros



Conexión de LED  en modo SinkCurrent  Sinking Pull Up

Conexión de Cargas en Micros
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Señal de Entrada



Señal de Salida con “Driver”

Tipicamente LED:

I = 20 mA

V = 2Volt

Uso de Lampara:

I = 100 mA

V = 9Volt



Señal de Salida con “Driver”



Arduino - Hardware
Señales Analógicas

AREF: Referencia del ADC



Arduino - Hardware
Señales Seriales

Comunicación
UART

Protocolo I ²C

SDA 
SCL

A5: SCL

A4: SDA 
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Arduino - Hardware
Progarmar 

Bootloader

Puerto ICSP



























Instrucciones para 

instalación y 

familiarización con 

el IDE de Arduino



Arduino - IDE

https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Descargue el IDE de la siguiente Pagina web:



Ambiente IDE del Arduino

Área de status

Área de Código

Compilar

Cargar al Arduino

Termina
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Ambiente IDE del Arduino



Ambiente IDE del Arduino



Seleccione

el 

Arduino

Ambiente IDE del Arduino

1



Ambiente IDE del Arduino

Seleccione

el Puerto

2



Escriba el Codigo

Compile                  

Cargue al Arduino              

Tx/Rx led parpadearan    

El Programa se inicia            

Ambiente IDE del Arduino



Mensajes de estado

Carga en 

Proceso

Puerto Serial 

Equivocado



Ambiente IDE del Arduino

Termina

l



Arduino “Sketch”

Variables 
Globales

Setup()

❖ Declaración de Variables

❖ Inicialización
❖ Setup() – Se ejecuta una sola 

vez al principio, definición de 
pines

❖ Run
❖ Loop() – Se ejecuta 

repetidamente después del 
setup

Loop()



Arduino “Sketch”

Variables Globales

Int LED1 = 13;  // Asignado pin 13 a variable LED1

Int Sensor1 = 0;  // Asignado pin Analógico 0 a variable Sensor1

#include 
"DHT.h"
#define DHTPIN 2

/*
*            Nombre
*            Fecha
*            Notas
*/



Arduino “Sketch”

Setup()

pinMode(LED1, Output); // Asignado pin LED1 como salida

Serial.Begin(9600) // velocidad de comunicación con PC a 9600 b/s

}

Void setup() {



Arduino “Sketch”

Loop()

Void loop() {

}



Codificación – Programación

setup()
La función setup() es colocada al inicio del sketch. 

Se utiliza para inicializar Variables, modo de los Pines, 

utilizar librerías, etc. La función setup () corre solo una 

ves, después de cada inicialización del Arduino o Reset.

loop()
Después de crear la función setup(), la función loop()
Hace lo que su nombre indica que es realizar bucles. 



Programación - Funciones



Programación – Tipo de Data



Programación – Manejo de 

caracteres



Comandos

pinMode(# pin, status) : Definir el pin como Salida o entrada 
digitalWrite(# pin, HIGH/LOW) : Colocar Salida digital high/low
digitalRead(# Pin) : Leer estado del pin read 
delay() = Esperar  

Funciones Digitales 

Ejemplo
int ledPin1 = 13;  ‘ defino ledPin1 como puerto 13
Void setup() {

pinMode (ledPin1, OUTPUT); ‘ Defino ledPin1 como puerto de salida
}
Void loop() {

digitalWrite (ledPin1, HIGH); ‘ Coloco ledPin1 en “1”
delay(500); ‘ Espero 500 milisegundos
digitalWrite(ledPin1, LOW);    ‘ Coloco “0” en LedPin1
delay(500); ‘ Espero 500 mS
}



Comandos

pinMode(# pin, status) = Definir el pin como Salida o entrada 
analogRead(# pin) = Leer Pin Analogico 
analogWrite(# pin, DutyCycle) = Escribir sobre Pin Analogo 

Funciones Analogicas

Ejemplo
int sensorPin = A0; ‘ defino sensorPin como puerto « 0 »

int ledPin = 13; ‘ defino ledPin como puerto 13

int sensorValue = 0;
Void setup() {

pinMode(ledPin, OUTPUT); 
}

Void loop() {

sensorValue = analogRead(sensorPin);

digitalWrite(ledPin, HIGH); 

delay(sensorValue);

digitalWrite(ledPin, LOW); 

delay(sensorValue); 

}



Manejo del Tiempo

Delay(ms)
DelayMicroseconds(us)
millis() = Obtener el tiempo

ComandosComandos



int ledPin = 13; // LED conectado al pin digital 13

void setup() // Corre una ves, Cuando el sketch inicia

{

pinMode(ledPin, OUTPUT); // coloca el pin Digital como salida

}

void loop() // Corre en forma continua (bucle) 

{

digitalWrite(ledPin, HIGH); // Enciende el LED 

delay(1000); // Espera 1 segundo

digitalWrite(ledPin, LOW); // Apaga el LED 

Delay(1000); // Espera 1 segundo

}

Proyecto #1 : Blink Led 



Métodos de Programación Gráficos - Scratch



Métodos de Programación Gráficos - Ardublock



Arduino on Wokwi - Online ESP32, STM32, Arduino Simulator

Simulador - WOKWI

https://wokwi.com/arduino
https://wokwi.com/arduino
https://wokwi.com/arduino
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